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Neue Funktionen in Plant Simulation 2606

Neue Funktionen in Plant Simulation 2606

Neue Funktionen in Plant Simulation 2606

Plant Simulation 2606 bietet eine Reihe neuer und verbesserter Funktionen an.

* Beendete Unterstiitzung fiir die 2D-Visualisierung

* Neue Funktionen der MaterialfluBobjekte

e Gednderte Funktionen der MaterialfluBobjekte

* Neue und geanderte Funktionen der Ressourcenobjekte

* Neue und gedanderte Funktionen der InformationsfluBobjekte
* Neue und gedanderte Funktionen der Oberflachenobjekte

* Neue 3D-Funktionen

e Gednderte 3D-Funktionen

¢ Neue und gednderte SimTalk-Funktionen

¢ Verschiedenes




Beendete Unterstlitzung fur die 2D-Visualisierung

Beendete Unterstutzung fiir die 2D-Visualisierung

Das Beenden der Unterstilitzung fur die 2D-Visualisierung in Plant Simulation 2606 hat eine Reihe von
Befehlen in der Benutzeroberflache und in SimTalk tberfllissig gemacht.

e Plant Simulation konvertiert jedes Nur-2D-Modell oder jedes 2D- und 3D-Modell, das Sie in Plant
Simulation 2606 6ffnen, automatisch in ein 3D-Modell. Wir haben einen Mechanismus implementiert,
um das visuelle Erscheinungsbild des resultierenden 3D-Modells so realistisch wie moglich am 2D-
Modell zu erhalten.

Plant Simulation 2606 verwendet ausschlieBlich die 3D-Visualisierung.

e Alle SimTalk-Methoden, Nur-Lese-Attribute und SimTalk-Attribute, die nur flr 2D gelten, 6ffnen den
Methoden-Debugger. Dann missen Sie Ihr Simulationsmodell entsprechend anpassen. Vergleichen Sie
Nicht mehr unterstiitzte SimTalk der 2D-Visualisierung.

Dies gilt fir die Methoden zur Animation von Objekten in 2D, fiir die Attribute zur Animation
von Objekten in 2D, fur die Einstellungen der Registerkarte 2D in den Voreinstellungen und der
Modelleinstellungen, der Anzeigetafel, usw.

e Wir haben die Menibandregisterkarten Ansicht, Symbole und Vektorgrafiken aus dem Netzwerk
entfernt.

e Wir haben die Menubandregisterkarten Animation und Allgemein aus dem Symbol-Editor entfernt. Sie
werden nicht mehr bendtigt, da Plant Simulation 2606 standardmaBig keine Objektsymbole verwendet.

e Wir haben den Befehl Symbole bearbeiten aus dem Kontextmenii des ausgewahlten Objekts im
Netzwerk entfernt.

e Wir haben die Anzeigetafel entfernt, einschlieBlich ihrer Methoden, Nur-Lese-Attribute und Attribute.

Sie kdnnen einige der Effekte der Anzeigetafel mit den Funktionen auf der Registerkarte
Benutzerdefiniert erreichen.

* Wir haben das Kontrollkdstchen Anzeigetafel-Bildrate aus den Dialogen Voreinstellungen und
Modelleinstellungen entfernt.

e Wir haben das Kontrollkastchen Erfordert 3D aus dem Dialog Bibliotheksinformationen entfernt.

e Wir haben das optionale Argument Erfordert3D aus den Methoden holeBibliotheksinfo und
setzeBibliotheksInfo entfernt.

e Wir haben die Unterstltzung flr verschiedene SimTalk-Befehle beendet, vergleichen Sie Nicht mehr
unterstiitzte SimTalk-Namen der 2D-Visualisierung.




Neue Funktionen der MaterialfluBobjekte

Neue Funktionen der MaterialfluBobjekte

Die MaterialfluBobjekte bieten eine Reihe neuer Funktionen an.

e Wir haben die Einstellung Kinematik fiir Zeiten verwenden zum PickAndPlace-Roboter hinzugefligt.
e Wir haben das Nur-Lese-Attribut LetzteEintrittsZeit zu den MaterialfluBobjekten hinzugefiigt.

e Wir haben das Nur-Lese-Attribut AktuelleLosNummer zur Quelle hinzugefligt.

e Wir haben das Nur-Lese-Attribut MomentanWinkel zum Drehtisch hinzugefligt.

e Wir haben das Attribut AktuelleLosNummer zur Quelle hinzugefigt.

e Wir haben die Methode holeObjektZuSeite zum Umsetzer hinzugefligt.

e Wir haben einen optionalen Parameter des Datentyps Integer zur Auszufiihrenden Methode des
benutzerdefinierten Kontextments Benutzerdefinierten Kontextmeniis des Netzwerks hinzugefiigt.
Definieren Sie diesen Parameter zum Festlegen der Nummer des Kontextmenubefehls im Kontextmenu.

Auf diese Weise kbnnen Sie eine einzige Rickrufmethode flir mehrere Kontextmenubefehle verwenden.

e Wir haben weitere Optionen zur Einstellung Férderrichtung der Objekte Férdergut und Forderhilfsmittel
hinzugefugt.

e Wir haben die Methode dreheFérderrichtung zu den BEs hinzugefiigt.

e Wir haben die Attribute Hohe und Breite zu den BEs hinzugefligt, welche die Hohe und Breite der BE in
Forderrichtung festlegen.

e Wir haben das Kontrollkastchen Am Ziel anhalten und das Attribut HalteAmZiel zum Fahrzeug
hinzugefugt.




Gednderte Funktionen der MaterialfluBobjekte

Geanderte Funktionen der MaterialfluBobjekte

Die MaterialfluBobjekte bieten eine Reihe gednderter Funktionen an.

e Wir haben das Verhalten der Forderstrecke geandert Diese zeigt nun die aktuelle Richtung des
aktuellen Materialflusses mit einem Pfeil an. In vorherigen Versionen zeigte der MaterialfluBpfeil die
Einsetzrichtung der Forderstrecke an.

e Wir haben das Verhalten des Forderhilfsmittels verbessert, wenn Sie dieses als einen Werkstticktrager
verwenden. Es kann nun beliebig viele Werkstiicke im Gegensatz zu nur einem einzigen Werkstiick in
vorherigen Versionen von Plant Simulation fordern.

Die Montagestation bearbeitet alle geladenen Werkstiicke nacheinander, und wendet auf jedes
Werkstiick die gleichen Einstellungen an, wie es die Montagetabelle tut.

e Wir haben das Verhalten des Platzpuffers geandert. Ein BE kann den Platzpuffer mit der Methode
austrittin zum angegebenen Ziel nach der angegebenen Zeit nur verlassen, wenn es ist bereit zum
Beenden, ansonsten zeigt Plant Simulation einen Fehler an. Auf diese Weise verhalt sich die Methode
auslin fir ein Teil auf dem Platzpuffer ahnlich wie ein Teil, das sich auf einem langenbezogenen Objekt
befindet.

e Wir haben das Verhalten der Einstellung Austretendes BE > Neues BE der Montagetation geandert.
Plant Simulation ersetzt nun die einzelnen Werkstiicke durch neue BEs fiir einen eintretenden
Werkstlicktrager. In vorherigen Versionen ersetzte Plant Simulation den Werkstiicktrager selbst.

e Wir haben das Verhalten der Eingangssteuerung der Montagestation geandert. Sie kdnnen jetzt
den optionalen booleschen Parameter istHauptteil angeben, um auch die Eingangssteuerung der
Montagestation flr die Anbauteile aufzurufen.

o Wenn das Hauptteil auf die Montagestation umlagert, ruft Plant Simulation die Eingangssteuerung
mit dem Parameter istHauptteil auf t r ue gesetzt auf.

o Wenn ein Anbauteil auf die Montagestation umlagert, ruft Plant Simulation die Eingangssteuerung
mit dem Parameter istHauptteil auf f al se gesetzt auf.

Geben Sie diesen Parameter nicht an, um das vorherige Verhalten zu verwenden.




Neue und gednderte Funktionen der Ressourcenobjekte

Neue und gedanderte Funktionen der Ressourcenobjekte

Die Ressourcenobjekte bieten eine Reihe neuer und gednderter Funktionen an.

e Wir haben das Verhalten der Aufladensteuerung des Arbeitsplatzes erweitert. Sie wird nun auch
aufgerufen, wenn der Werker sich bereits auf dem Arbeitsplatz befindet und Teile von dort aus aufladen
und abliefern soll.




Neue und gednderte Funktionen der InformationsfluBobjekte

Neue und gedanderte Funktionen der InformationsfluBobjekte

Die InformationsfluBobjekte bieten eine Reihe neuer und geanderter Funktionen an.

Wir haben die Option IPSec verwenden und das Attribut VerwendelPSec zur Socket-Schnittstelle
hinzugefugt.

Wir haben die Methode setimportLoglLevel zu den Objekten des Typs OPCUA hinzugefligt.

Wir haben das Verhalten des Objekts PythonModul gedndert. Plant Simulation speichert den Python-
Code in einem Ordnermodell nicht mehr in der .yaml-Datei des Python-Objekts, sondern in einer
separaten .py Datei.

Die Python-Variable mit dem Namen __file__ enthalt den Pfad zur .py-Datei. Wenn das
Simulationsmodell kein Ordnermodell ist, ist die Variable __ file  nicht definiert.

Wir haben eine konsistente Behandlung von Python-Slices von Objekten des Typs Tabelle sichergestellt,
vergleichen Sie Auf Tabellen vom Python-Code aus zugreifen.

Dieser Code gab eine Liste mit den Werten der Spalten zurlick:

print(current. Tabelle[2, 1:])
Dieser Code gab jedoch eine Liste zurtick, die die Werte der Zeilen enthielt:

print(current. Tabelle[1:, 2])
Der Code oben gibt nun auch eine Liste mit den Werten der Zeilen zurtick. Wenn also einer der Indizes
ein Slice ist, gibt Plant Simulation nun immer eine Liste zurlick, welche die Werte der Zeilen enthalt.
Dieser Code gibt die Werte der Zelle [1,1] der Tabelle zuriick:

print(current. Tabelle[1:2, 1:2])

Der Code oben gibt nun eine Liste mit einer Liste zurlick, die den Wert der Zelle [1,1] enthalt. Auf diese
Weise kann sich der Code darauf verlassen, daB eine Liste mit Listen immer dann zuriickgegeben wird,
wenn Sie einen Bereich fiir die Spalte und die Zeile angeben.

Wir haben die Mens aus der Registerkarte Inhalt der Listen und Tabellen entfernt. Sie finden die
Menubefehle im Kontextmenii des Inhalts der Listenobjekte.




Neue und gednderte Funktionen der Oberflachenobjekte

Neue und geanderte Funktionen der Oberflachenobjekte

Die Oberflachenobjekte bieten eine Reihe neuer und verbesserter Funktionen an.

Wir haben die Schaltflache zur Symbolleiste des HtmIBerichts hinzugeflgt.

Wir haben die Methode aktualisieren zum HtmlBericht hinzugefligt.

Wir haben die Methode I6scheElement zum Dialog hinzugefligt.

Wir haben die Funktionalitat des SankeyDiagramms erweitert. Das SankeyDiagramm kann nun auch
FTF-Fliisse in einem SankeyDiagramm anzeigen.




Neue 3D-Funktionen

Neue 3D-Funktionen
Plant Simulation bietet eine Reihe neuer 3D-Funktionen an.
e Wir haben die Einstellung Materialflussrichtungen anzeigen zur Registerkarte Ansicht des Menlibands
hinzugefugt.
Wir haben das Attribut _3D.ZeigeMaterialfluBrichtungen zu den Optionen flr die Ansicht hinzugefligt.

e Wir haben das Attribut _3D.SichtbareLaufGrafikgruppe fiir Werker-Instanzen hinzugefiigt.

¢ Wir haben den Befehl Transformationen in Grafiken verschieben zum Kontextmenii des
ausgewadhlten Grafik hinzugefugt.

e Wir haben die Nummer einer abgehenden/eingehenden Verbindung, welche die Nachfolger/Vorganger
des MaterialfluBobjekts bezeichnen, zur Einstellung Verbindungen anzeigen hinzugefiigt.

e Wir haben die Einstellung Aus Zwischenablage zum Dialog Texturierte Platte erstellen hinzugefiigt.
e Wir haben die Einstellung Extern zum Netzwerk hinzugefigt.

e Wir haben zusatzliche Grafikgruppen-Einstellungen hinzugefiigt, wenn Sie eine der Formen unter Form
einfligen einfligen.

e Wir haben das Attribut Extern zu den Grafikgruppen hinzugefligt.
e Wir haben den Unterbefehl Hindernisse und Wegenetz zum Befehl Inhalt anzeigen hinzugefligt.

e Wir haben Unterstlitzung fiir weitere Standard-6-Achs-Roboter-Kinematiken hinzugefligt. Fligen Sie
diesen Roboter unter Klassenbibliothek verwalten > Standardobjekte > RobotComau zu lhrem
Simulationsmodell hinzu.

e Wir haben das automatische Verbinden langenbezogener Objekte verbessert. Wir haben das
Definieren langenbezogener Objekte einfacher und bequemer gemacht.

In vorherigen Versionen erzeugte Plant Simulation nur ein einziges Polygonsegment mit jedem
Mausklick, wenn Sie ein langenbezogenes Objekt aus der Toolbox eingesetzt haben und auf ein
Vorgangerobjekt in der Szene geklickt haben.

Wenn Sie auf ein Nachfolgerobjekt eines langenbezogenen Objekts mit der Maus in Version
2606 klicken, versucht Plant Simulation die Liicke zum Nachfolger mit einem oder mehreren
Polygonsegmenten automatisch zu tberbriicken.

e Wir haben die Funktionalitdt der Einstellung Kasten erstellenerweitert. Sie kdnnen diese nun auch
verwenden, um ein Rechteck um Objekte zu zeichnen.

Wir haben auch die Methode erstelleRechteck hinzugefligt, um das Rechteck zu zeichnen.

e Wir haben das Verhalten von Posen erweitert. Wenn ein Objekt eine Pose mit dem Namen Init hat,
wendet Plant Simulation diese Pose automatisch an, wenn die Simulation gestartet wird.

e Wir haben Plant Simulation VR erweitert. Nach dem Starten zeigt Plant Simulation VR die Szene nun
sofort im aktuellen 3D-Fenster an, welches das VR-Headset abbildet. Auf diese Weise mussen Sie keine
zusatzliche SteamVR-Ansicht 6ffnen, um der immersiven Ansicht lhres Simulationsmodells zu folgen.




Neue 3D-Funktionen

e Wir haben die Funktionalitdt erweitert, wenn Sie auf die Schaltflache Alle erweitern auf der
Symbolleiste der Einstellung Grafikstruktur anzeigen klicken. Halten Sie die Umschalttaste gedriickt,
um nur animierbare Objekte anstelle aller Objekte anzuzeigen.

Dies gilt nur, wenn Sie auf Alle erweitern klicken. Wenn Sie die Struktur mit der Tastatur erweitern,
wenn Sie beispielsweise auf die +-Taste auf dem Ziffernblock klicken, erweitert Plant Simulation
weiterhin die gesamte Struktur.

e Wir haben das Verhalten des Dialogs Grafikstruktur anzeigen erweitert. Sie kdnnen diesen nun &ffnen,
indem Sie die Umschalttaste gedriickt halten und die Leertaste driicken.




Gednderte 3D-Funktionen

Geanderte 3D-Funktionen

Plant Simulation bietet eine Reihe gedanderter Funktionen an.

* Wir haben die Schaltflachen Etiketten anzeigen und Benutzerdefinierte Attribute anzeigen aus die
Gruppe Objektnamen anzeigen auf der Registerkarte Ansicht des Menibands verschoben. Diese sind
nun Schaltflachen auf der gleichen Ebene wie Objektnamen anzeigen.

e Wir haben den Befehl Startseite > 3D-Eigenschaften bearbeiten > In 3D erstellen entfernt. Wir haben
auch den Befehl Extras > 3D aus den Dialogen der Objekte entfernt. Auf diese Weise konnen Sie das
Erstellen des Objekts in 3D nicht mehr deaktivieren.

e Wir haben eine Funktion hinzugefligt, mit der Sie sichtbare benutzerdefinierte Attribute umbenennen
kdnnen. Driicken Sie dazu die F2-Taste im Netzwerk, um dessen Dialogfenster zu 6ffnen.
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Neue und geanderte SimTalk-Funktionen

Neue und gedanderte SimTalk-Funktionen

SimTalk bietet eine Anzahl neuer und gednderter Funktionen an.

e Wir haben die Funktion strReplace hinzugefligt, um alle Vorkommen einer Zeichenfolge innerhalb einer
Quellzeichenfolge zu ersetzen.

e Wir haben die Funktion getExecuteSilentError hinzugefigt.
e Wir haben das Nur-Lese-Attribut IstFertig zum Ereignisverwalter hinzugefiigt.

e Wir haben die Methoden copyFromList und copyToList zu den Methoden und Attribute von Arrays
hinzugefugt.

e Wir haben das Verhalten der forLoop-Schleife in SimTalk 2.0 erweitert. Sie kdnnen die Zuweisung im
Schleifenkopf nun auch mit dem =-Operator vornehmen, nicht nur mit dem : = -Operator.

e Wir haben das Verhalten der Funktion deleteSuspendedMethods erweitert. Wir haben den optionalen
Parameter OnlyLocal des Datentyps boolean hinzugefligt.

e Wir haben das Verhalten des Operators ungefahr gleich (~=) geandert, siehe Relationale Operatoren.
Er kann nun auch Lagerplatze auf Objekten und Objekte selbst vergleichen.

e Wir haben das Verhalten des Attributs ErrorStop der Datenbank-Objekte ODBC und Oracle erweitert. Es
kann nun vererbt werden.

e Wir haben das Verhalten der globalen Funktion str_to_obj geandert. Wenn die an str_to_obj Uibergebene
Zeichenfolge kein gtiltiges Objekt bezeichnet, gibt Plant Simulation keine Fehlermeldung mehr aus,
sondern gibt void zurtick.

e Wir haben das Verhalten der Methode getRoutelntermediateDestination (Férdergut)!
getRoutelntermediateDestination (Fahrzeug) geandert. In vorherigen Versionen gab die Methode void
zuriick, wenn das BE keine Route hatte. Jetzt gibt Plant Simulation in diesem Fall den Zielort des BEs
zurtick. Beachten Sie, daB das Ziel auch void sein kann.

e Wir haben das Verhalten der Methoden pe (ParallelStation) und pe (Lager) geandert. Die beiden
Parameter der Methoden sind jetzt optional. Wenn Sie die Parameter nicht angeben, gibt Plant
Simulation das erste freie PE oder das erste PE am Platz (1,1) zurlick, wenn kein freies PE verfligbar
ist.

e Wir haben die Art und Weise verbessert, wie Sie Anforderungstext fur die Funktionen httpDeleteRequest
und httpPostRequest definieren kdnnen.

e Wir haben die Standard-Timeouts fir diese Funktionen fur die Kommunikation mit dem
HTTP-Server reduziert: httpDeleteRequest, httpGetRequest, httpHeadRequest, httpOptionsRequest,
httpPosFileRequest, httpPostRequest, httpPutFileRequest, und httpPutRequest.

Von 60 Sekunden auf 10 Sekunden fur die Verbindungszeitiiberschreitung.
Von 30 Sekunden auf 5 Sekunden fur die Zeitliberschreitung beim Senden von Anforderungen.

Von 30 Sekunden auf 5 Sekunden fur die Zeitliberschreitung beim Empfangen von Antworten.
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Verschiedenes

Verschiedenes

Plant Simulation 2606 bietet eine Reihe gedanderter und verbesserter Funktionen fiir mehrere Elemente an.

Wir haben das Look and Feel von Plant Simulation 2606 an die Standards von Siemens Digital
Industries Software angepalBt. Wir haben die Farbschemata des Designs auf einer Reihe von Elementen
der Benutzeroberflache angepalt.

Plant Simulation 2606 verwendet standardmaBig die 3D-Visualisierung.

Wir haben gedndert, wie Plant Simulation 2606 die internen Tabellen auf den Registerkarten der
Objekte anzeigt.

Plant Simulation 2606 bendtigt den Siemens License Server v5.0.0 oder hoher, um Floating-Lizenzen
verwenden zu kénnen.

Wir haben den Copilot (lokal) hinzugefligt, der Ihnen hilft, SimTalk-Quellcode in Ihren
Simulationsmodellen zu schreiben. Im Gegensatz zum eingebauten Copilot miissen Sie den Copilot
(lokal) separat vom Siemens Software Center herunterladen und auf lhrem Computer installieren.

Wir haben gedndert, wie Plant Simulation Statistikwerte benutzerdefinierter Attribute und von
Objekten des Typs Variable sammelt. In vorherigen Versionen sammelte Plant Simulation Statistikwerte,
die zu einem bestimmten Zeitpunkt vorhanden waren. Ab Version 2606 sammelt Plant Simulation nur
Statistikwerte, wenn diese fiir eine Zeitspanne gréBer als null vorhanden ist.

Wir haben die Einstellung Werkerbreite zu Voreinstellungen > Simulation hinzugefigt.
Wir haben die Einstellung Werkerbreite zu Modelleinstellungen > Simulation hinzugefiigt.

Wir haben die Einstellung Maximale Kantenlange zur Registerkarte Simulation der Voreinstellungen
hinzugefugt.

Wir haben die Einstellung Maximale Kantenlange zur Registerkarte Simulation der
Modelleinstellungen hinzugefiigt.

Wir haben die Methode setzeMaxKantenlidnge Werkerwegenetz hinzugefligt, um diese
Modelleinstellung festzulegen.

Wir haben die Einstellung Umrahmt zum Design hinzugefligt.

Wir haben die Beschriftung in der englischen Version von Theming in Theme unter Preferences > User
Interface gedndert.

Wir haben die Einstellung Im Tooltip anzeigen zu den benutzerdefinierten Attributen hinzugefiigt.
Wir haben die Einstellung Symbolleiste anzeigen zu den Ordnern in der Toolbox hinzugefigt.

Wir haben die Symbolleiste BEs in der Toolbox standardmaBig ausgeblendet. Sie konnen auf die Klassen
der BEs in der Klassenbibliothek zugreifen. Oder Sie kdnnen diese permanent anzeigen, indem Sie den
Kontextmeniibefehl Symbolleiste anzeigen Symbolleiste anzeigen auswahlen.

Wir haben die Methode zeichneNeu zur Symbolleiste hinzugefligt.

Wir haben die Registerkarte Standardobjekte zum Dialog Klassenbibliothek verwalten hinzugefigt.
Standardobjekte sind Basisobjekte, die wir fir spezifische Aufgaben angepaBt und als Objektdateien
(.psobj) gespeichert haben. Verwenden Sie diese als Ausgangspunkt, um eigene Objekte zu entwickeln.

12



Verschiedenes

Wir haben die Beispielmodelle Python GA Demo und Standardobjekt Beispiele zur
Beispielmodellsammlung hinzugefligt.

Wir haben das Thema Hinweise zur Informationssicherheit hinzugefigt.
Wir haben die Einstellungen gedandert, welche die Option Design anbietet.

Wir haben den Parameter Host-ID der Methode createLicenseFile erweitert. Sie kdnnen jetzt auch eine
Enterprise Cloud Account ID angeben.

Wir haben den Werker aus der Symbolleiste Ressourcen entfernt. Sie kénnen auf die Klasse des Werkers
in der Klassenbibliothek zugreifen.

Wir haben das Textfeld Anzeigetafel-Bildrate aus Voreinstellungen/Modelleinstellungen >
Simulation entfernt.

Wir haben das Textfeld Bildrate aus Voreinstellungen/Modelleinstellungen > Simulation entfernt.
Plant Simulation legt die Bildrate jetzt automatisch fest.

Wir unterstlitzen die Funktion setAnimationRefreshRate nicht mehr. Es hat keine Auswirkungen, wenn
Sie die Funktion aufrufen.

Wir haben die Dropdownliste Kantenpositionierung aus Voreinstellungen/Modelleinstellungen >
Allgemein entfernt.

Wir haben das optionale Argument Erfordert3D aus den Methoden holeBibliotheksInfo und
setzeBibliotheksInfo entfernt.
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